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СОЛЬНЫЙ НОМЕР
НАПЕРЕГОНКИ

Один игрок из каждой команды молча 
изображает то, что описано на карточке

Выигрывает та команда, которая 
первой отгадает, что он показывает.
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ПОДСКАЗКА
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В КОМПЛЕКТЕ

600 карточек • 4 фишки • пластилин Cranium • песочные часы 

• игральный кубик • блокнот • игровое поле 

CRANIUM и все смежные торговые марки Cranium, Inc. © 2016 Cranium. 
Все принадлежащие третьим сторонам торговые марки и имена собственные, упомянутые в данной игре, использованы без разрешения правообладателей. 
Владельцы торговых марок, а также упоминаемые стороны не поддерживали, не спонсировали и не лицензировали такое использование имён и торговых 
марок в данной игре.

© 2016 Hasbro. Все права защищены. 
Изготовитель: «Хасбро СА», Адрес: Рю Эмиль Боша 31, 2800 Делемонт, Швейцария. 
Импортер: ООО «Хасбро Раша» Адрес: 141407, Россия, Московская область, г. Химки, ул. 
Панфилова, вл. 21, стр.1. 
Срок службы: 10 лет. Дата производства указана на упаковке (месяц/год). Игра. 
Мы рекомендуем сохрaнить упаковку для последующих обращений.
Цвета и содержимое могут отличаться от изображенных на иллюстрации.

www.hasbro.ru     www.hasbrogames.ru

Помните: В CRANIUM бросать кубик можно только в конце своего 

хода и только, успешно выполнив своё задание.

1   Остановитесь в центре игрового поля.

2   Во время вашего следующего хода 

другая команда выбирает цвет карточки, 

которую вам нужно будет взять. 

 

3   Вы ответили правильно?

  Да! Поздравляем, вы выиграли!

(При выполнении заданий в центре поля карточки “ИГРАЮТ ВСЕ” 

засчитываются)

  Нет! Попытайте удачу во время следующего хода с другой 

карточкой любого цвета.

ИГРАЮТ ВСЕ!
Это значит обе команды соревнуются друг с другом одновременно! 

Команда, которая выиграет карточку, выигрывает данный раунд!

1   Выигрывает команда, которая первой 

выкрикнет правильный ответ, пока не 

истечёт время.  

2   Эта команда бросает кубик и 

перемещает фишку на выпавший цвет.

3   Ход окончен. Карточка возвращается 

на дно своей стопки. 

ПОБЕДА!
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СОЛЬНЫЙ НОМЕР
НАПЕРЕГОНКИ
Один игрок из каждой команды 

молча изображает то, что описано 
на карточке

Выигрывает та команда, которая 
первой отгадает, что он показывает.

СОСТОЯНИЕ

ПОДСКАЗКА

СОЛЬНЫЙ НОМЕР
НАПЕРЕГОНКИ

Один игрок из каждой команды молча 
изображает то, что описано на карточке

Выигрывает та команда, которая 
первой отгадает что он показывает
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

ЦЕЛЬ ИГРЫ

1   Разделитесь на команды.

2   Каждая команда выбирает фишку и кладёт её на поле СТАРТ.

3   Все карточки должны быть разобраны по цветам и лежать 
одинаковой стороной вверх.

4   Расставьте четыре группы карточек по углам в лотке (ответы 
должны быть скрыты). Каждая группа карточек находится в 
отдельном отсеке.

5   Разложите игровое поле, кубик, песочные часы, блокнот и 
пластилин. Ещё нужна пара ручек!

Лепите из пластилина, изображайте, отгадывайте ребусы, 

напевайте и даже пишите слова наоборот, чтобы выиграть! Когда наступает очередь твоей команды...

1   Какая карточка (Пока не бросайте 
кубик!)

  Выберите категорию того же 
цвета, что и поле, на котором вы 
остановились.
Во время первого хода, или когда 
останавливаетесь на фиолетовом 
поле, ваша команда выбирает 
карточку любого цвета.

2   Выберите игрока, который вытянет 
карточку нужного цвета и прочтёт 
вслух, что в ней написано.  

  Внимание:  Ответы напечатаны 
вверх ногами на 
обороте карточки. Не 
подглядывать!

3   Переверните песочные часы.
Твоя команда должна удачно выполнить 
действие, пока не истечёт время! 

4   Вы ответили правильно? 

  Да! 
  Бросайте кубик и переместите фишку на 

выпавший цвет. Вот и всё – ваш ход окончен.

  Нет! 
  Вы не бросаете кубик и не перемещаете фишку. Ваш ход 

окончен. Ждите следующего хода, чтобы переместиться на 
другое поле.

 Теперь очередь другой команды! 
 
  Закончив свой ход, положите карточку на дно стопки в лотке 

(правильной стороной вверх).

Вам попалась карточка СОЛЬНЫЙ НОМЕР 

НАПЕРЕГОНКИ? 

Чей день рождения наступит раньше всех? Твоя команда начинает игру!

Внимание: В CRANIUM бросать кубик и ходить можно, только 

успешно выполнив своё задание. Это конец вашего хода!

См. раздел «ИГРАЮТ ВСЕ» на последней 

странице правил игры.

ВПЕРЁД!

Выигрывает команда, которая первой доберётся до центра 
игрового поля и выполнит одно финальное задание! 

СЛОВА, СЛОВА 

Решайте ребусы, давайте 

определения фантастическим словам 

и даже пишите слова наоборот!

МОЗГОВОЙ ШТУРМ

Думайте и решайте задачи - 

посмотрим, сколько вы знаете, 

– или можете сообразить!

ТВОРЧЕСКАЯ НАТУРА 

Рисуйте, лепите и чертите 

шедевры, даже с закрытыми 

глазами!

ВЕЛИКИЙ ТАЛАНТ

Изображайте, напевайте – 

откройте в себе пародиста.

ИГРА!

Двигайтесь по игровому полю, выполняя действия в 4 

категориях разных цветов.
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